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PIEZAS DE GOMA

descripeion

unidad

Part No.
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Part Number

A-16319
5647-12693-21
01-1166%
A-16707
A-16909
A-16908
A-16706
A-16824
A-16909
A-16908
5647-12693-21
12-7069
12-7070
12-7080
A-16863
01-11541

RAMPAS

Descripti

Rt. Montaje Rampa plastico
Microinterruptor

Soporte montaje-Avion combate
Avion de combate
Optoreceptornegro
Opto.emisor blanco

. Montaje de rampa de metal

Montaje de luz Jackpot
Opto emisorled
Opto receptor led

Microinterruptor

Rampa izquierda :

Rampa Derecha

Rampa Parte inferior
Montaje de rampa de puente
Rampa de metal




LOCALIZACION DE PARTES BAJO PLAYFIELD

A-15205-R-2
01-11781
A-16765
B-12665
A-14369-R
b) 10-128
c) B-8284-1
5. A-15340
6. A-16226
7. A-16228
8. A-16231
9. A16317
10. A-16637-2
1. A-16301
12.  A-14615
13, A-14522
14.  A-16739
15. A-94152
16.  B-12030-2
17. 01-10726
18.  A-15946
19.  A-16637-1
20. A-15430
21, A-16929-1
22, A-17073
23. A-16716-2
24. B-12665
a) A-14369-L
b) 10-128
c) B-8284-1
25 A-16823
26. A-15205-L-2
27. B-12224

28. A-13901-2

ltem Part Number Description
1
2
3
4
a)

Mortaje flipper derecho

Soponte de apoyo (1drch 1 izq)
Carrilde bolas

Rebotador derecho (pares)
Soporte montaje de bobina
Muelle

montaje interruptor rebote

Motor placa EMI (*1)

Bloqueo puerta rotor del Idolo
Conjunto unidad bloqueo rotor
Retenedor de bolas idolo

Canal bolas idolo

Mecanismo deslizante, derecho
Conjunto desviador rampa derech
Magquinaria bola prisionera
Topes de bola superior (2 Usado)
Tablero de 4 ldAmparas

Conjunto de bumpers

interruptor paso miniplayfield
Pata de guiatrasera (2 usadas)
placa controladora miniplayfield
Mecanismo deslizante,izquierdo
Placa PCB de 10 opto (*2)
Maquinaria 3 dianas abatibles
Magquinaria de expulsién de bolas
Placa de 38 lamparas
Rebotador izquierdo(partes)
Soporte montaje de bobina
Muelle

montaje interruptor rebote
Placas 3 luces (2 usadas)
Monrtaje flipper Izquierdo

Placa 1 luz

Placa interruptor de rampa opta
RFE

*1- Esta placa cortrola la interferencia eledromagnética
*2-Reduce el consumo de energia en mas del 65%

Parte inferior de Playfield, visto en posicion levantada



UBICACIONES DE PIEZAS SUPERIORES DE PLAYFIELD

Part Number Description tem  PatNumber Description
A-14525 Tirador 40 A-15205-1L-2 Flipper
A-16765 carril de bolas 40a) 20-9250-5 Flipper eje
A-15205-R-2  Flipper 41 A-9415-2 Bumper
20-9250-5 Flipper eje 42 A-17073 Expulsor de bolas
A-16911-1 Flipper Guia de bolas 42a) A-9381-L microinterruptores expulsion
A-16918 montaje puerta de bola 43 A-16710 Plasticos 2 piezas ruinas
A-14369-R  Rebotador derecho A-13204-50017 Montaje arco inferior
B-12665 Rebotador Goma
151'2264?'6 Szlzl%‘;a;rl:bre Partes debajo del arf:o -inferior
12-7070 Rampa alambre derecha Part Number  Description
A-16418 Dianas abatibles
A-16228 Unidad de blogueo del rotor 31-1008-50017  Arco inferior oculto
14-7982 Motor 127090 Cerca de alambre
A-16225 Placa Opto Interruptor 20-9041 Chapa roscador ........
A.16226 puerta blogueo rotor 20-9601 # 8-32 Retenedor de
A-16227 Opto bloqueo rotor tuerca ...
A-16708 Montaje idolo \é}’
A16231 Tobera de bolas No mostrada .
01-11533 Protector rampa derecho Part Number -
01-11534 Protector rampa izquierdo Description
A16707 Montaje avion A-16765 Ensamblaje completo canal bolas
A-14615 Diana abatible 03-8929-1 Mylar completo Playfield
A-16654 Opto bola prisionera 16-50017-1 Targeta de instrucciones
A-16302 Guia desviador bola 20-6500 Bolas de acero
A-16301 Montaje desviador
2:13?32 ’ gr:;:lz::\:i:g::lador El campo de jue_go de capa durade INDIMA
A-16319 Montaje rampa derecha JONES, no requiere un Mylar completo,sin

. . embargo Mylars se puede comprar a travez
A-16418 Canril bola cautiva de su distribuidor Williams local
A-16596-2  Puertaderecha abatible )
A-14422 Conjunto bobina
A-16863 Rampa de metal
A-16596-1  Puerta izquierda abatible
A-14422 Conjunto bobina
A-16738 Unidad accionamiento motor
A-16657 Placa opto de motor
A-16656 Montaje poste arriba / abajo
A-16706 Rampa de metal
A-17168 Montaje miniplayfield
12-6466-5 Guia de alambre 1-1/4
12-6466-2 Guia de alambre 1/2 )
A-16735 Soporte de pivote / Eje
A-16709 Montaje avion
A16824 Luz Jackpot
A-16816-4 Interruptor de objetivo
01-11541 Rampa recta de metal
01-11542 Canal inclinado metal
A-16032-2 3 dianas abatibles
12-7080 Rampa de alambre inferior
12-7069 Rampa de alambre izquierda
12-6466-1 Guia de alambre
A-14369-L Rebotador izquierdo
A-16911-2 Flipper Guia de bolas




UBICACIONES DE PIEZAS SUPERIORES DE PLAYFIELD




SOLENOID TABLA

Sol. Function Solenotd Voltage Connections Orive Orive Connections Drive Bolenold Part Number

No. Type xisted Wire Flashlamp Type
Playfieid Cabinet Playfield  Backbox - Cabinet | Color |Playfield  Backb

31 1 Bait Poppar High Bowar J107-3. 032 b 14309 Vig-Ren fag 2R.4208

2| 8alllauach High Pawar J107-3 Qagd an? Vi Sad |AE-23.800

o3 ] Tatam Orop iln High Powar . | .1107:3 oza ] ssatea \igQrg JAS 2671900

04 |Rali Ralaasa. High Powar J107-3 Fovi=8 BRI Via-Yal JAE.26-1500

0s_| Cantar Drop Bank High Powar J107-3 cead 308 io-Grn T AF-26-1200

05 |ldal Beleasa High Powar. J107:3 066441307 Vio-Bu LAE.26-

07| Knocker High Power J107-3 caaf 4430-8 Vig-fik_{AE-23-800 s

08 i | High Powar J107:3 Q70 ) 01308 Vio-Gry LAR-2G:

a9 {laftlet Bumaar {ow Powar J107-2 GOsal J127-1 Ben- Rk 1AF-26.1200

10 ] Right Jat Bumper Low Power 07- Ospf J127-3 gn-Red | AE-26-1200

11 | Bumpeur Bas Low Powar 07 neal J127°4 BnOra 1 AR261200

12 {Latt Sl Low Powar 07 052} 1275 grn-yal _Aial_lfm

13| Right Slingshot oW Power J107:: osal Ji2r Brn-Grn | AE-27-100

14} Lott Control Gate ow Powar J107- A, 22 Brn-Bh FA-1

15 _|Right Gontrol Gata | Low Power J107 Q461 127 Ben-Vio [ A-1440%

16 }Totem Orop Down _|Low Power J107-; Oaa} J127 Brn-Gry | SM1-26-800]

+7 tEternal Life Flasher J107- J1065 o4zt J126 J1251 Bk-Bri_[#906(1) | eanz /3

13 }Light Jackpot Flasher J107- nand J126- Bik-Red #9066 (1) |

10 | Super Jackoot Flasher J107- Q38 1 J126- Bik-Ora_ | #89 (1)

| 20 }Jackpot Flasher J107-6 1J106-5 Q3al J126 J125-5 Bik-Yel | #39 (1) #ona 19\

[ 2, | Path Of Adventure Flasher J107- J106-5 G238 ] J126- J125-6 | Blu-Gm | #3a7(T #00f 14
22_IMini Motor Left Low Power J118- 030 | J126- U]

[ 21 ]Mini Motor Right | Low Power JIie-2 Q34 | J126- Blu-Vio 147988

| 24 | Ptane Gun (EDS | Flasher J118-2_[J106.5 Q32 | J1268 J1259 U-Gry_| A-16834
28 [ Dogfight Hurry Up 1 Gen. Purpose [ JT07-6 Q26 | J122-1 B (#85(T)

[i% RAight Ramp Gen. Purpose | J107-6 | J106-5 Q241 JTa7 Ji242 Bi-Hed | #89 (3} 17
2 Laft Ramp Gen. Purpose | J107-6 | J106-5 Qo2 | J1223 J124-3 U-0rq 4GNg 71\
28 |Subway Release en. Purpose | _J107-1 0201 J1224 U-Ye SRR

29-36 ioper Gircul
37- | Lett Side Flasher Low Power JI07-6" 1 J106-5 Q16} J4-2 Ja7 Brn-WhT | 2) 4206 (1)

[ Right Side Flasher | Low Power JTU76_| J1065 015 | 4% 4T m%m

39° ?Ecial Fiasher Tow Power JT075 Q14| 43 Org-Whi | #39

40 { Totern Mutiiball Tow Power ~JYO76 Q J3-5 YoI-WhU T#39 [T

41~ ] Jackpot Multiphier FI. [Low Power JTU7-6 Q J32 W 89 (T

42" { VWwneel Motor Low Power JTT8-2 Q10§ J3-3 BU-WAT -
*Note: Controlled from the 8-Driver Board, not the Power Driver Board

General

21 { Top Playfield Gl J121-1 QiR 1 14217 wnt-Ren | #44

02 | Bottom Playfield Gl 11282 1ol yizis Wit Qoo | a4

03 {Insert Top Gl J120:3 Q4 J120-9 Wht Yef #555
04 1 Insert Bottom Gl 1120.4 Q16 J120-10 Wht-Gen

05 | Retura Lane/Coin Gl J121-6 Ji1e-3 [OT2 y121-11 J119-1 | Wht-Vio | #44

Yoltage Drive Ti ] Drive Ci Drive Wire Colors CoHl Past Colt
Flipper Clrcults Playfield Power Hold Playfield Power Hold Number  Colors

[€5) wr. At_Power 07-7 (Blu-Yeh []) J902-13 Blu-Vio FL-11629 | Blu
(30) | Lower Riaht Fiioper [Twr- AL Hold J907-7_(Blu-Yel} af1 J902-11 Org-Grn i °
(E31) Twr. [T Power | J907-9 (Gry-Yel) a3 J902- Blu-Gry FL11629 | Bl
(32) | Lower Lot Flipper _[Twr. L. Hold | J907-9 (Gry-Yel) o1 4902 OrgBlu | ' °
33§ Diver ower Up At. Power 907-1 (Bly-Yel) Q2 J902- Bik-Yel

35 I OvererHold ——_IUB At Fo BN71 (Bl Yal) [or4 Tooes OraVio | FL11753-1 Brown
35 | Top Lockup Power __|UD Lt Power J907-4_(Grv-Yel) Q1 902-3 Bik-Biu

36 I Top Tockuo Hold—1Uo L1 Hold 1 i907-4 (Grv-Yel 05 39021 OraGry | A19943 | Brown




SOLENOID LOCALIZACION

CoilFlagher. e O Back Paed
tem No, AssvNo,  Dsscription A
01 AE-28-1200 A-16231 Rotor bloqueo bola @‘@‘“ e e T
02  AE-23-800 A-14525 Lanzamiento de bola ,‘."“'r 15 I ? ’
03  AE-26-1200 A-14615 Diana totem arriba : 5 n d
04  AE-26-1500 A-16765 Bola al carril sl ) JIBe 73835 34
05  AE-26-1200 A-16032-2 Dianas centrales ) 1100 V \
06  AE-26-1500 A-16226 Lanzamiento del idolo G-
07  AE-23-800 B-10686-1 Golpe partida extra & \
08  AE-26-1200 A-17073 Expulsion izquierda
09 - AE-26-1200 A-9415-2 Bumper izquierdor
10 AE-26-1200 A-9415-2 Bumper derecha __é
11 AE-26-1200 A-9415-2 - Bumper bajo j &
12 AE-27-1200 A-14369-L Tirachinas izquierdo id
13 AE-27-1200 A-14369-R Tirachinas derecho 1/
14 A-14406 = A-14423 Puerta control izquierda
15  A-14406 A-14422 Puerta control derechal
16 SM1-26-600 A-14615 Totem desplegable ga 3 .
17 248802  A-12336-1  Vidaeterna #905 —ég

24.8802 - Backbox #906 P 01 B
18 24-8802 A-16824 Luz Jackpot #9058 % || O &
19  24-8704 A-9302 Super Jackpot #89 g 340 §
20 24-8704  A-8798 Jackpot #89 ‘g;’,“g\ i

- 248802 e Backbox #306 X,

21 24-8704 A-8798 Path Of Adventure #89 Lg

24-8802 e Backbox #3906 % o
22 14-7988 A-16738 Mini Motor Izquierdo ¢
23 14.7988 A-16738 Mini Motor Derecho
24 e A-16834 Leds pistola avion

24-8802 - Backbox #906
25 . 24-8704 A-9359  luz Dogfight Hurry Up #89
26 - 24-8704 luZ A-8798/A-16861Rampa derecha # 89

24-8802 R Backbox #906
27  24.8704 A-16861 luz Rampa izquierda #89 |

24-8802 e . Backbox #9306
28 AE-26-1500 A-16317 Lanzamiento subterrane
29 a 36 ver Circlitos Flipper
37 . 24-8704 A-8798 izquierdo Flasher #89

24-8802 v Backbox. #906
38  24-8704 A-8798 Derecho Flasher #89

24-8802 R Backbox #906
39  24-8704 A-9302 Special Flashers #89
40 24-8704 A-9302 Totem Flasher #89
41 24-8704 A-8798 Jackpot Muttiplier Fishr
42  14.7982 A-16228 #89 Rueda Motor
lluminacion general

. *Top Playtield #44
01 g:_ggig e *Playtield inferior#44
02 o *Insert Top #555
. 24-8768 ... p
03 24-8768 “Insert Bottom #555
04 24-6549 o *Linea retorno
05 B o
moneda#44

Ei ) c

29-30 FL-11629  A-15205-R-2 ‘*Flipper interior derecha
31-32 FL-11629  A-15205-L-2 ‘Flipper inferior izquierda
33  FL-11753-1 A-16301 Energia del desviador
34  FL-11753-1 A-16301 Sostener desvio
35 A-15943 A-16656 Energia de bloqueo superior
36  A-15943 A-16656 Bloqueo de bloqueo superior

* No mostrada



MATRIZ DE LUCES

g; P OAsd

Yeitow (B4
Column 1 2 3 4 5 6 7 : 8
Yaitow-Brown; Yellow-Red |Yellow-Orange| Yellow-Black | Yellow-Grean | ¥ellow-Bius | Yeliow-Violeti Yellow-Gray
Row J137-% J137-2 J137:3 1374 J137.3 J137-8 J137.7 $137.8
Q98 Q87 Q86 c85 Q84 e k] Q%2 Q91
Mods Start Tank Laft Mine Choose {indy Mini i Mir
Red-Brown Chase Ramp Cart Wisely Too | Middie
J133-4 Arrow {aft | Bottom
; QS0 1 21 31 41 51 81 Al Left 81
Hand of Aavq%nun Caste Ark Right Hnydy Mini | Mini
Red-Black Fate Light Grunawald Jackpot Plane Top (' Middle
31332 | Top Rignt i Bottom
2 Q& 12 . 22 32 42 52 62 72 . Right 82
. Eject Extra | - Adv{s}turs Left Raven | Ro In{djy Mini Mini
Red-Crange Bal Light Plane Bar l Bridge Middia Baottom
J133-4 Top ' Top Latft Left
3 Q88 13 23 33 43! 53 63 73 83
Ad(vjentwre | Adve(n)urs Monkay Right Advent{ujre Indgy) Mint Miri
Rad-Yeliow Light Light Brains Plane Light Middis Sottom
J133-5 { Middie Top Hignt Right
3 087 14 24 34 44 54 64 74 84
-Green || Ald)venture I Steal Left Bonus Adventu(r)s Willie Mini Mini
R’;ns L‘gh( i The Stones Plane 6X tUght ' - Top Bottom
5 o8s 15 25f Midde gg 45 55| 65| Atow g Atrow g5
{A)dventure Grait Sallah Right Adventur{a} Bouns Mariory Totam To
":;’g;" Light Jackpot Pane ugm{ 2X Arrow
s c8s 16 26 36| Botom 4 56 68 76 86
Shoot Strasts Bonus Wall The Shert Bonus Conto;
Rﬁ;’g“ Again i 4 ot 3 ' 8X Lock
+ “Ges i 17 Caire 27 a7 Souls 47 uha!lengesw 57 ” 87
Get Stones Left Loft Right Right Or. Start
ﬁ:?-:g;? "I";mI Jackpot Plane Loop Lognp Ragnhp Jones P Button
ass o 48 28 Bottom 38 a8 58 Atrow 68 78 88




ltem Butb No,
11 248768
12 24.8768
13 24.8768
14 248768
15 24-8768
16  24-8768
17 24-8768
18 24-8768
21 248768
22 248758
23" 248768
24 248768
25 248768
26 248768
27 248768
28 248768
31 24.8768
32 248768
33  24-8768
34 24.8768
35  24.8768
36 24-8768
37  24.8768
38  24-8768
41 248768
42 24-8768
43 248768
44 24-8768
45 24-8768
46  24-8768
47 24:8768
48 246549
51 24-8768
52 24-8768
53  24-8768
54  24-8768
55  24-8768
56  24-8768
57  24-8768
58  24.8768
61  24-8768
62 24-8768
63 24-8768
64 ' 24.8768
65 24.8768
66  24.8768
67 248768
68 24-6549
71 24-8768
72 248768
73 24-8768
74 24-8768
75  24.8768
76 24-8768
77 24-8768
78 24.8768

No Description

A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2

A-16716-2 .

A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-11754

A-16716-2

A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
A-16716-2
B-15648
A-16739
A-16739
A-16739
A-16739
A-16823
A-16823
A-16823
A-11754
A-16746
A-16746
A-16746
A-16746
A-16746
A-16823
A-16823
A-16823

Mode Start #555
Hand of Fate #555
Eject Extra Ball #555
Ad(v)enture Light #555
A(d)venture Light #555
(A)dventure Light #555
Shoot Again #555

Get the idol #555
Tank Chase #555
Adven(t)ure Light #555.%
Adv(e)nture Light #555.S
Adve(n)ture Light #555
Steal the Stones #555
Grail Jackpot #555
Street of Cairo #555
Stones Jackpot #555
Left Ramp Arrow #555
Castle Grunewald #555
Left Plane Top #555
Monkey Brains #555
Left Plane Middle #555
Sallah #555

Bonus 4X #555

Left Plane Bottom #555
Mine Cant #555

Ark Jackpot #555
Raven Bar #555

Right Plane Middle #555
Bonus 6X #555

Right Plane Bottom #555
Waell of Souls #555

Left Loop #44

Choose Wisely #555
Right Plane Top #555
Rope Bridge #555
Advent(u)re Light #555
Adventu(r)e Light #555
Adventur(e) Light #555
The 3 Challenges #555
Right Loop #555
(1)-N-D-Y #555
I{(N)-D-Y #555
I-N-(D)-Y #555
I-N-D-(Y) #555

Willie #555

Bonus 2X #555

Shorty #555

Right Ramp Arrow #44
Mini Top Left #555

Mini Top Right #555
Mini Mid. Top Left #555
Mini Mid. Top Right #555
Mini Top Arrow #555
Marion #555

Bonus 8X #555

Dr. Jones #555

Playfiel

UBICACION DE BOMBILLAS
Lamp Assy

ltem Bulb No, No.

81  24-8768 A-16747
82 24-8768 A-16747
83  24-8768 A-16747
84 24-8768 A-16747
85  24-8768 A-16747
86 246549 A-11754
87 246549 A-11754
8 - 20-9663-11

Descripti

Mini-Mid. Bot. Left #555
Mini Mid. Bot. Right #555
Mini Bottom Left #555
Mini Bottom Right #555
Mini Bottom Arrow #555
Totem Top Arrow #44
Center Lock #44

Start Button



SWITCH MATRIX

Green o White
8

*Nota: ufilizade como interruptoree, que no eean interruptoree flipper en eete juege.

10

Column 1 2 3 4 s 3 7 8 ]
Dedicated Gresn- | Greon Green Green- | Green- * | Green- Gresi- Grean- Violet- Flipper
Grounded 8rown Red Orange | Vellow | Black Blue Viclet Gray White Grounded
Switches o J207.1 | J207-2 | J2073 | J207-4 | J207-5 | J207-6 | J207-7 | J2078 | o1 Switches
U20-18 | U20-17 | U20-16 | U215 | U20-14 | U20-13 | U20-12 | U20-11 354
f
Orsnge-Brown Whid- || Single : 'Slam | Leht Left | Advenitke| (Aldventire | Gaptive | Trough | Wheel Biack-Groen
J205-1 Brown Dn?é) Tt Eect Ramp Tgt. Tgt il % Positon J906-1
i S209 T Ente Frt
ratas vignf| P ' i} Lower Right
03] {1 11 2 kY] 4 51 61 n 8t g91; LEO.S {2l
Orange-Red While- Coin Exit Right | Advenure |Aldjveniure | Mini | Trough | Wheel | | giueViolet
2 Red Buy-in Door 1dol Ramp Tgr. Tgt. T 5 Position { | 5081
cm”r Coin {'2103:92 Button | Closed ; nisr Hole 2 t
*  m |2 12 2 22 42 52 62 ” 82 g2| |Opto F2
gy lack whie || St | Ticket | Left | Topldol |Adveriris}[Adtjemre| Mini | Tiough | Whos! Snagn
N ) Orange || Buton | Oplo  ;Skngshot ; Enter Tat. gt Bottom 4 Position
Right Coin {'233 Hole 3 Lower Left
3 13 p<j <] 43 53 63 73 8 g3| 1EQ0S F3)
Orange-Yellow Whiks- || Plumb | Always Gun Rght Lett | Captve | Right | Treugh Mird Blue-Gray
J205-4 Yellow Bob iiosey; Trigger Po;?;ar Loop a&l nag:p 39 Playfield 39052
4th Coin 42094 | Tir Top Back | Made 5ot Lowr Lot
Chute sl |a U187 14 2 34 a4 54 64 74} -3 Opto F4
Orange-Green i ] -, ] . k-
el whie [y gy | Lt Centor | Lelt Mii | aini | Trough | Mini St
Nasm! m“"’“'s‘ Cutiane | Lane Jat Enter | Loop Tog o 2 Playtield
0100 | Funcrion Battom Le Right Right “Centar Orop
Comiie | Ewapm | [ gU18-11 15 25 s a5 [ 75 85| Limitgs| [BankLeft P>
Orange-Biva " " i ni Black- Yol
White- Left nid Right Toj Right Mini Trough allow
3257 || Bua | Rewm | twe | dat Pokt | Loop Migdle | 10 9053
Fintion | Ebron $208-7 [ Lane Top T “Cenker Orop
o 8™ | g V18 16 2 35 6 56 Rightyg 86 Bank Middle F6
Otarnge-Violet iw- || Right in{d) Bottotn Subway Right Mt Top Biack-Gr:
g whis- || Dl | Tee | | TR | o Middie | Trough 8065 T
Nomet | Tos 42008 || Lare Bottom Botiorn *Center Dr
i fg orl |7 U185 a7 2 37 a s7 Right a7 Bank Fight” ¥7]
Orange Gray White- ’ i . Black-Bive
Right ndly) Ceansmr Right Right Mini Shootar
d,z:ﬁ ® = Gray |iOutlane | lane S| Sﬁngsholl\‘ Ouane Bottom 18355
Fungion | Functian Top { Batiom Right “Left Ramp
oo leuepo] |8 uis-7 18 28 38 48 58 s 88 Made 8|




UBICACIONES DE INTERRUPTORES

Switch No,

SW-1A-194
A-16384-1
SW-1A-194
A-16384-1
A-13609
A-13609
A-13609
5647-12693-21
564712693-31
20-9663-12
20-9663-11
A-6502-A
A-12688
A-12688
A-12688

5643-09288-00

5643-09288-00
A-12688
A-12688
A-12688
A-12688
5647-12133-11
5647-12693-25
SW-1A-114 (kick)
SW-1A-120 (score®)
56471213312
SW-11A-37
SW-11A-37
SW-11A-37
A-16816-4
A-16908 ( LED)
A-16909 (trans.)
A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)
A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)
A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)
A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)
5647-12693-56
A-14231 (LED)
A-14232 itrans,)
SW-1A-114 (kick)
SW-1A-120 (score®)
A-14691-4
A-14691-4
A-14691-4
A-12688
A-12688

A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)
A-16908 (LED)
A-16909 (trans)
A-16908 (LED)
A-16909 (trans.)
5647-12693-21
A-12688-1
A-12688-1
A-12688-1
A-12688-1
A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)
A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)
A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)
A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)

Where Used

Lwr Rt. Flipper EOS
Lwr Rt. Flipper Cab.
Lwr Lt. Flipper EOS
Lwr Lt. Flipper Cab.
Center Drop Bank Left
Center Drop Bank Mid.
Center Drop Bank Right
Left Ramp Made
Single Drop Target
Buy-in Button

Start Button

Plumb Bob Tilt

Left Outlane

Left Return Lane
Right Retum Lane
Right Outlane Top
Slam Tilt

Coin Door Closed

Not Used

tAiways Closed

(Indy Lane

I(n)dy Lane

In(d)y Lane

Ind(y) Lane

Left Eject

Exit Idol

Left Slingshot

Gun Trigger

Left Jet Bumper

Right Jet Bumper
Bottom Jet Bumper
Center Standup Target
Left Ramp Enter

Right Ramp Enter
Top Ido! Enter
Right Popper
Center Enter

TopPost
Subway Lockup

Right Skingshot

Advent(u)re Target
Adventu(r)e Target
Adventur(e) Target
Left Loop Top
LeftLoop Bottom
Right Loop Top
Right Loop Bottom
Right Outlane Bottom
(A)dventure Target
A(d)venture Target
Ad(v) enture Target
Captve Ball Back
Mini Top Left

Mini Mid. Top Left
Mini Mid. Bottom Left
Mini Bottom Left
Captive Ball Front

Mini Top Hole

Mini Bottom Hole
Right Ramp Made
Mini Top Right

Mini Mid. Top Right
Mini Mid. Bot. Right
Mini Bottomn Right
Trough 6

Trough S

Trough 4

Trough 3
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Mini-Playfield

\

04 & 95{Back Panel)

Bem  Switch No,

85 A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)

86 A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)

87  A-16927 (LED)
A-16926 (trans.)

88 A-12688

91 A-14231 (LED)
A-14232 étrans,)

92 A-14231 (LED)
A-14232 (trans.)

93 A-14231 ﬁLED)
A-14232 (trans.)

94 A-16657

95 A-16657

- 1 No mostrada

Where Used
Trough 2
Trough 1
Trough Top

Shooter
Wheel Position 1

Wheei Position 2
Wheel Position 3

Mini PIfd Right Limit
Mini Pltd Left Limit

Los interruptores de tirachinas de

puntaje tienen diodos a través de ellos.




CONFIGURACION Y MENU PRINCIPAL

Este juego opera en un sistema de menu. EI menu principal le permite elegir entre varias
categorias principales, que a su vez conducen a otros menus para elegir. Para ingresar al
Sistema de menUs, abra la puerta de monedas y presione el boton Comenzar prueba. Las
pantallas muestran el juego 1.D. Modo. Presione el botdn Entery aparecera el menu principal.
Para desplazarse por el Men principal, (o cualquier otro menu), seleccione el boton Ariba o
Abajo. Active cualquier seleccion presionando el botén Enter cuando aparezca la seleccion
deseada en la pantalla. Vuelva a encender el modo de atraccion o una seleccion de menu
previa, presionando el botén Escape. Presione el boton de Inicio para AYUDA en cualquier

momento.

_MAIN MENU
B. Bookkeeping Menu

P. Printouts Menu

B.1 AUDITORIAS PRINCIPALES

T. Test Menu

B.2 AUDITORIAS DE GANANCIAS To move outof a menu selection.
B.3 AUDITORIAS ESTANDARS
B.4 AUDITORIAS CARACTERISTICAS E#;gf#s‘[_a menu selection
B.5 HISTOGRAMAS .
B.6 SELLOS DE TIEMPO Press Up
Increases sequence; (ex. A.1,
P .1 Datos de ganancias A2, A3, A4).
P .2 Auditorias principales Press Down
P_.3 Auditorias estandar Dac:seases.sequence' (ex. A4

P _.4 Auditori; funcion

P .5 histogramas de puntuacion
P .6 Histogramas de tiempo

P .7 Sellos de tiempo

P.8T I

A3, A2, A1)

Use Up or Down to cycle through
the selections n a menu.

T.1 Cambiar los bordes Prueba

T.2 Prueba de niveles de conmutacion Use Escape and Enter to move
T.3 Prueba de interruptores individuales into and out ot the selected menu.
1.4 Prueba de solenoide

1.5 Pr flasher

T.6 Prueba iluminacion general

T.7 Prueba sonido y musica

T.8 Prueba de lamparas individuales

T.9 Prueba de todas las lamp

T.10 Prueba de lamparas y flasher

1.11 Prueba de monitor

T.12 Prueba de bobinas flipper

T.13 Prueba de lamp por orden

T.14 Prueba de blogueo idolo

T.15 Prueba de miniplayfield

1 U. Utilities Menu .

U.1 Limpiar auditorias

U.2 Limpiar monedas

U.3 Limpiar puntuacion

U.4 Ajustar hora y dia

U.5 Personalizar mensaje
U.6 establece identificacion del juego
U.7 Ajustes de fabricacion
U.8 Restablecer de fabrica
U.9 Programar

U.10 Borrar creditos

U.11 Prueba total automatica

I A. Adiustments Menu__

A.1 Ajustes estandar

A.2 Ajustes caracteristicas
A.3 Ajustes de precios

A.4 Ajustes de historial
A.5 Ajustes de lineas

12



LISTA DE FUSIBLES

Fliptronic ll Audio Board Dot Matrix Controller
Controller Board
Board

-
i=zi =

[Po8HT) [Jeosd
l €064 H 1064

; F111
o F112
S F113)

[Faas]

Power Driver Board

]
[H]]
2044 |
EN
o]

F108

F107| ||F108

F1o6| |[F110

/7

Audio Board Tarjeta controLadora FLiptronic Il
F501 -25V Circuit, 3A, S.B.
F502 +25V Circuit, 3A, S.B. ‘
Dot Matrix Controller Board F901 FLipper superior derecha, 3A, S.B.
F601 +62V Circuit, 3/8A, SB
F602 -113V and -125V Circuits, 3/8A, S.B. F902 FLipper superior izquierdo, 3A, S.B.
Power Driver Board F903 FLipper inferior derecha, 3A, S.B.
F101 Lgft Flpper, 3A, S.B. Not Used
F102 Right Flipper, 3A, S.B. Not Used F904 FLipper inferior izquierda, 3A, S.B.
F103 Solenoid #25-#28, 3A, S.B.
F104 Solenoid #9-#16, 3A, S.B. " Line Filter

F105 Solenoid #1-#8, 3A, S.B.
F106 G.l. #5 Wht-Vio, 5A, S.B.
F107 G.l. #4 Wht-Grn, 5A, S.B.
F108 G.l. #3 Wht-Yel, 5A, S.B.

F109 G.l. #2 Wht-Org, 5A, S.B.
F110 G.I. #1 Wht-Brn, 5A, S.B.
F111 Flasher Secondary, 5A, S.B.
F112 Solenoid Secondary, 7A, S.B.
F113 +5V Logic, 5A, S.B.

F114 +18V Lamp Matrix, 8A, N.B.
F115 +12V Switch Matrix, 3/4A, S.B.
F116 +12V Secondary, 3A, S.B.

Juego doméstico 8A, N.B.
Juego en el extranjero 5A,S.B.
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ADVERTENCIAS Y AVISOS
ADVERTENCIA

PARA SEGURIDAD Y FIABILIDAD, no se recomiendan las modificaciones de piezas y equipos. El uso
de partes no-WILLIAMS o modificaciones de los circuitos del juego, puede afectar negativamente el
juego o puede causar lesiones.

LA SUSTITUCION DE PIEZAS O EQUIPOS SUSTITUIDOS puede anular la aceptacion del tipo de FCC.

DEBIDO A QUE ESTE JUEGO ESTA PROTEGIDO por las leyes federales de derechos de autor,
marcas comerciales y patentes, las conversiones de juegos no autorizados pueden ser ilegales
segun las leyes federales.

ESTE PRINCIPIO DE "CONVERSION" TAMBIEN SE APLICA a facsimiles no autorizados de
equipos, logos, disefos, publicaciones, montajes y juegos de WILLIAMS (o funciones del juego
que no se consideran de dominio publico), ya sean fabricados con componentes de WILLIAMS o
no.

NOTICIA
WILLIAMS, Lane-change y Multi-ball son-mascas-sagisiadas de WILLIAMS ELECTRONICS
CAMES, INC. Contenido completo de este manual © 1993 WILLIAMS ELECTRONICS CAMES, INC.

' WARNING )

Nota: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital de Clase A, de
conformidad con la Parte 15 de las Reglas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar
una proteccion razonable contra interferencias dafinas cuando el equipo se opera en un entorno
comercial. Este equipo genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y
utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales a las
comunicaciones de radio. El funcionamiento de este equipo en una zona residencial puede causar
interferencias perjudiciales, en cuyo caso el usuario debera corregir la interferencia por su propia
cuenta.

Aviso de interferencia de RF 3

LAS COLOCACIONES DEL ARNES DE CABLE y el enrutamiento de la correa de tierra en este juego
se han disefiado para mantener la radiacion y la conduccion de RF dentro de los niveles aceptados
por las Reglas de la FCC. !

PARA MANTENER ESTOS NIVELES, vuelva a colocar los arneses y vuelva a conectar las correas
de tierra a sus ubicaciones originales, si se desconectan durante el mantenimiento.

Asegurate de que la tarjeta tenga el nimero de serie
musical de tu juego.

Theme Music to:

"Raiders of the Lost Ark,"”

©1981 Bartha Music

"Indiana Jones and the Temple of
Doom" © 1984 Bartha Music
"Indiana Jones and the Last
Crusade”

©1989 Bartha Music

(Composer: John Williams)
Used by Permission - All Rights
CAUTION Reserved

Transport this game ONLY with hinged backbox DOWN!

FOR CALL your authorized
SERVICE... WILLIAMS Distributor.

TRADUCIDO POR RIVERTRALLAX






